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Lien avec le programme :
SVT – cycle 4 BOEN n°31 du 30 juillet 2020
Partie Corps humain et santé
Relier ses connaissances aux politiques de prévention et de lutte contre la contamination et/ou l’infection.
Objectifs :
À l’issue de l’activité, les élèves seront capables de :
· Connaître les gestes de prévention efficaces ;
· Identifier les zones géographiques les plus touchées ;
· Comprendre le rôle d’un vecteur.
Matériel :
· Jeu de 7 familles imprimé et découpé
· 1 jeu pour 3 à 5 élèves
Contenu du jeu :
Chaque famille correspond à une infection vectorielle et est composée de 6 cartes thématiques.
Les familles représentées :
· Famille 1 : Maladie de Lyme
· Famille 2 : La dengue
· Famille 3 : Le paludisme
· Famille 4 : Fièvre jaune
· Famille 5 : Zika
· Famille 6 : West Nile
· Famille 7 : Chikungunya
Les 6 cartes thématiques par famille :
1. Microbe responsable
2. Mode d’infection
3. Symptômes
4. Prévention
5. Région la plus touchée
6. Le vecteur
Déroulement :
Présentation rapide du jeu, des familles et des 6 thématiques.
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· Comment certaines infections se transmettent-elles ? 
· Tous les moustiques sont-ils dangereux ? 
Explication du mot vecteur. Des vecteurs sont des organismes vivants (comme les insectes) qui peuvent transporter des microbes tels que des bactéries, des virus et des parasites, entre humains ou d'un animal à l'autre.
Règle du jeu :
· Distribuer 6 cartes par élève
· Le reste forme la pioche
· Chaque joueur chacun son tour demande une carte précise à un joueur précis :
« Dans la famille Zika, je voudrais la carte Mode d’infection ou numéro 2 »
· Si l’élève possède la carte il la donne, sinon le joueur pioche
· L’élève qui a obtenu la carte demandée doit la lire à voix haute et rejoue 
· Lorsqu’une famille est complète, elle est posée devant le joueur
· La partie se termine quand il n’y a plus de cartes à piocher.
· Le joueur qui a le plus de familles complètes a gagné.

A la fin à l’oral : Chaque groupe présente une famille pour ancrer les connaissances. 
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Règle du jeu : 
But du jeu :
Réunir le plus de familles complètes possible.
Les familles :
Chaque famille représente une infection transmise par un vecteur et contient 6 cartes :
· Le microbe responsable
· Le mode d’infection
· Les symptômes
· La prévention
· La région la plus touchée
· Le vecteur
Comment jouer ?
1. Mélange les cartes et distribue 6 cartes à chaque joueur.
Les cartes restantes forment la pioche.
2. Un premier joueur commence.
3. À ton tour, demande une carte précise à un autre joueur, par exemple :
« Dans la famille Zika, je voudrais la carte Mode d’infection ou la numéro 2. »
4. Si le joueur a la carte, il te la donne. S’il ne l’a pas, tu pioches une carte.
5. Quand tu reçois une carte d’un autre joueur, lis-la à voix haute.
6. Quand tu as les 6 cartes d’une même famille, pose la famille devant toi.
[bookmark: _Hlk218857211]Fin du jeu :
La partie se termine quand il n’y a plus de cartes à piocher.
Le joueur qui a le plus de familles complètes a gagné.
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